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1. Introducéo

Este documento apresenta principios e conceitos utilizados na definicdo do
esquema XML para estruturacdo dos textos de normas, julgados e projetos de normas do
Brasil do projeto LexML Brasil. O schema “lexml06.xsd” é fortemente baseado nos
esgquemas dos projetos NIR (Norme in Rete) e AKOMA NTOSO (ambos editados pelo
Prof. Fabio Vitali da Universidade de Bologna). Neste documento ser& dada énfase aos
detalhes do ordenamento juridico brasileiro e da nossa técnica legislativa. Em algumas
secBes, haverd a adaptacdo e/ou traducdo de alguns trechos do documento de referéncia
do projeto AKOMA NTOSO (*Akoma Ntoso 1.0 - Release Notes” — versdo 1.0 release
22/10/2007).

Na época da implantacdo do projeto NIR, a linguagem XML Schema ainda
estava em processo de definicéo. Atualmente, o esquema do projeto NIR esté disponivel
tanto nanotacdo DTD quanto em XML Schema. Como alinguagem XML Schema possui
mais recursos de validagdo do que a DTD, decidiu-se por utilizar apenas esta nova
modalidade para model agem dos documentos textuais no projeto LexML Brasil.

A leitura deste documento requer o conhecimento basico de XML bem como de
XML Schema que viabiliza a definicdo das regras de modelagem dos documentos
textuais.

2. Esquemas Rigido e Flexivel

Devido afalta de padronizagéo da técnicalegislativaem relacdo as trés esferas e
a existéncia de normas federais com articulagdo incompativel com a Lei Complementar
n° 95 (principalmente normas anteriores a 1998), decidiu-se pela criacdo de dois
esquemas, a exemplo da estratégia do projeto NIR, conforme abaixo:

» Esquemarigido — Normas e projetos de normas que seguem as regras da LCP-
95.

» Esquema flexivel — Por conter menos restricdes de combinacdo entre os
elementos, permite mais combinagdes na articulagdo dos dispositivos. Se aplica
a normas e projeto de normas que ndo seguem a LCP-95. Serve também como
um denominador comum entre os esquemas rigidos definidos para cada
ordenamento juridico.

Todo documento vaido no LexML rigido € também vaido no LexML flexivel.
No entanto, o inverso néo é verdadeiro. Estados e municipios que ndo utilizam as regras
de estruturagdo conforme a LCP-95, deve definir seu proprio esquema rigido. Normas
federais anteriores a LCP-95 gque ndo consigam ser validadas no esquema rigido, devem
utilizar o esquema flexivel.

3. Namespace
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As insténcias de documentos LexML sdo completamente quaificadas, isto &,
utiliza-se o namespace “http://www.lexml.gov.br/0.6” como namespace default para
todos os elementos.

“Apesar de aguns elementos utilizarem 0 mesmo nome de elementos HTML, e
de fato terem sido importados diretamente do vocabulario HTML, para simplificar,
decidiu-se utilizar apenas um namespace, permitindo que todos os el ementos sgjam
quaificados de forma idéntica. O resultado disto é que € possivel especificar o
namespace LexML como default e ndo utilizar prefixos no documento da instancia
XML, a0 mesmo tempo que se mantém a quaificacdo completa dos elementos.”
(adaptado de F. Vitali, 2006)

O LexML-br utiliza trés atributos que devem ser codificados com o0 namespace
explicito, conforme a seguir: “xml:lang” e “xml:base’ do namespace
http://ww. w3. or g/ XM/ 1998/ nanespace; e “xlink:href” do namespace
htt p: // www. W3. or g/ 1999/ xI i nk.

O atributo lang deve ser utilizado no elemento inline <span> para delimitar
expressdes escritas em outras linguas, tais como, latim (1a), inglés (en), espanhol (es),
alemdo (de), utilizando o cédigo de acordo com o padréo 1SO 639-1 (2002).

O atributo base deve ser utilizado no elemento <Al teracao> ou
<Rem ssaoMul ti pl a> paraidentificar a URN da norma que esta sendo alterada ou
referenciada. Todos os atributos “href” que fazem parte dos elementos contidos no
elemento <Al t er acao> séo relativos a URN indicada no atributo “base’.

4. Nome e Conteudo de Elementos e Atributos

Uma das principais caracteristicas de um documento XML é a sua capacidade de
se auto-descrever, isto €, cada segmento do contetido textual é delimitado por marcacoes
(tags) que possuem nomes significativos.

Todos os elementos do LexML (exceto os “importados’ de outros vocabul érios
— ex. HTML) utilizam a notagdo UpperCamelCase. Os atributos utilizam a notacdo
lower Camel Case.

Ao se definir uma nova linguagem XML para uma determinada comunidade €
comum surgirem dividas quanto a escolha entre o construtor elemento ou atributo em
uma determinada situagdo. Utilizou-se a seguinte diretriz no LexML: o conteddo textual
dos elementos deve ser suficiente para reproduzir o texto constante no documento em
oficial (em papel ou arquivo digitalmente assinado) na ordem em gue ele se apresenta;
aos atributos esta reservado o papel de informagdes de controle do contelido texto, tais
como identificadores, referéncias, indicacdo da lingua etc. No caso de acérddos, onde ha
repeticdo do cabecalho em algumas de suas paginas, decidiu-se codificar estas
infformagdes em um elemento <Cabecal hoAcor dao> separado dos outros
componentes textuais do acérddo (relatério, voto etc) com o objetivo de minimizar a
redundancia de informagoes.
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N&o sdo utilizados diacriticos nem aletra“¢” nos nomes de elementos, atributos
ou no contelido de atributos “id”. Por serem construtores voltados principal mente para o
processamento técnico do documento, faz parte da prética da informética omitir estes
sinais que nem sempre estdo disponiveis nos teclados.

4.1. Encoding e UTF-8

As insténcias de documentos da linguagem LexML devem utilizar o encoding
UTF-8. Esta é a codificacdo default para 0 XML e foi escolhida porque oferece o
armazenamento em um Unico byte para 0s caracteres mais comuns e permite a
utilizacdo dos caracteres definidos no padrdo Unicode. A codificagdo 1SO-8859-1
(muito difundida no Brasil) sempre utiliza um Unico byte por caractere, e, por isso é
bem mais limitada que a UTF-8. Por exemplo, esta codificacdo ndo possui as aspas
angulares. “ (abre aspas) e ” (fecha aspas). Seria necessario utilizar entidades ou
referéncias numeéricas para codificilas em um documento XML caso fosse utilizado a
codificacdo 1SO-8859-1.

Outra vantagem da UTF-8 € a possibilidade de armazenamento de documentos
textuais de outros paises que utilizam um conjunto de caracteres ndo latino.

4.2. Cuidados com alguns caracteres

E muito comum encontrar na Internet textos de normas codificados com
caracteres errados. Um dos erros mais comuns € o simbolo de ordina “ ©” (codigo 186),
utilizado na identificacdo de normas, como por exemplo: “Lel n®8.112 ...” ou “§2° do
art. 6. Este simbolo algumas vezes é codificado como “ °” (letra “0” minlscula
sobrescrita) ou como “ ° " (simbolo de grau — cddigo 176). A paavra abreviada
“nimeros’ deve ser codificada como “n°s’ utilizando a letra “s” sem o sobrescrito ou
sublinhado.

De acordo com o texto da Lei Complementar n°® 95, os incisos séo codificados
em numero romanos e separados utilizando o hifen “-” (cddigo 45) e ndo por simbolos
como ene” —" (codigo 150) ou eme“ — " (codigo 151).

A codificacdo errada de caracteres pode gerar vérios problemas, como, por
exemplo, erro na pronuncia por parte dos softwares de sintese de voz utilizados por
Cegos Ou pessoas com baixa visao.

5. Visao Geral do esquema LexML

A Parte Inicial apresenta construtores (grupos, tipos, etc.) que sdo utilizados pela
Parte Principal. Como a versdo foi derivada a partir do XML Schema AKOMA NTOSO,
foram preservados a forma de organizacdo e alguns comentarios originais. Alguns
construtores da parte inicial estdo definidos com nome em inglés, no entanto estes
nomes sdo utilizados apenas internamente No esgquema e Ndo sdo Vvisivels nas instancias
de documentos LexML.

5.1. LexML - Parte Inicial
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A pate inicid do esguema relaciona aguns grupos de eementos
(<xsd: gr oups>) e atributos (<xsd: attri but eG oup>) utilizados na definigéo
dos modelos de contetidos e tipos em todo o documento. Na sequiéncia, sdo definidos
tipos simples (<xsd: si npl eType>), basicamente para enumeracéo de valores string,
e tipos complexos (<xsd: conpl exType>). Esses tipos complexos correspondem a
Design Patterns de modelo de contetido referenciados na defini¢do dos elementos. Para
detalhes sobre estes e outros Design Patterns, consultar (Vitali et. a, 2005) e (Vitali,
2006).

Hierarchy —elementos de estrutura hierarquica (ex: <Li vr 0>, <Part e>, etc.).
Blocks — sequiéncia de elementos bloco (ex: <p>).

Inline — trata el ementos contetido misto (ex: contetido de <p>).

Marker — elemento de conteido vazio (ex: <Not aRef er enci ada/ >).

O Design Pattern Container ndo possui um tipo complexo associado a exemplo
dos outros. Cada elemento desta categoria organiza os elementos na ordem desegjada
utilizando os elementos construtores da linguagem XML Schema.

Para mais informagdes técnica sobre os cinco Design Patterns citados, consultar
a Secdo 4 do documento “ Akoma Ntoso 1.0 Release Notes” (Vitali, 2007).
5.2. LexML - Parte Principal

Todos os documentos LexML compartilham o mesmo elemento raiz <LexM.>,
cujo conteldo inicial é obrigatoriamente o elemento <Met adado> seguido do
elemento que identifica o tipo de documento. A utilizacdo de um Unico elemento raiz
segue 0 Design Pattern “ Universal Root” .

O LexML prevé inicialmente os seguintes tipos de documentos:
Nor ma — Constitui¢do, Emendas, Leis, Decretos etc.

Pr oj et oNor ma — Proposi¢oes legidativas.

Juri sprudenci a — Simulas e Acérdéos.

Docunent oGener i co — Paraoutros tipos de documentos.
Anexo — Anexos dos documentos acima.

A Norma e o Projeto de Norma utilizam o tipo Hi er ar chi cal Struct ur e;
0os Anexos (Norma e Projeto) podem ser definidos utilizando tanto uma estrutura
hierarquica quanto uma estrutura genérica, dependendo do caso especifico. A
Jurisprudéncia utiliza a estrutura genérica para cada um dos seus componentes textuais
(Relatorio, Voto, etc).

Na segdo seguinte do esquema, sdo definidos containers referenciados na
definicdo dos tipos de documento. Por exemplo, é possivel encontrar nesta segdo 0s
elementos Partel nicial, Articul acao e ParteFinal, referenciados na
definicdo do elemento Nor ma.
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Os elementos que definem a hierarquia de um documento articulado, de acordo
com a Lel Complementar n® 95, sdo definidos na secdo seguinte. Inicialmente sdo
apresentados os agrupadores de artigo (Parte, Livro, Titulo, Capitulo, Secao e
Subsecan), em seguida a unidade basica de articulagdo (Artigo), e, por fim, os
dispositivos de artigo (Caput, Inciso, Alinea, Item, Paragrafo).

Na sequéncia, sdo apresentados os €lementos genéricos correspondente a cada
um dos cinco patterns de modelo de contelido. Agrupamento (Container),
AgrupamentoHierarquico (Hierarchy), Bloco (Block), EmLinha (Inline), Marca
(Marker). Ao se utilizar estes elementos deve-se especificar um atributo nome
significativo.

Para mais informacdes técnica sobre os €l ementos genéricos, consultar a Secéo 5
do documento “ Akoma Ntoso 1.0 Release Notes” (VITALI, 2007).

Em seguida, 0o esguema apresenta os elementos “importados’ do vocabulario
HTML que tratam de texto, listas, tabelas e outros elementos de apresentacdo como
negrito, itdlico e sublinhado. Trata-se de umasimplificagdo do vocabul&rio HTML.

De forma diferente do AKOMA NTOSO, para marcar algum termo que est
sendo definido nos textos, utilizamos a marcagdo <df n> e ndo <def >, por ser a
primeira parte do vocabulario HTML.

Por fim, sdo apresentados os elementos de metadados que tratam de vérios
aspectos tais como aindexacdo, o ciclo de vida e informagdes sobre a publicacéo.

5.3. Identificadores de Agrupamento de Artigo

A definicéo de identificadores para os dispositivos tem por objetivo identificar
partes de um documento. No esgquema LexML, a exemplo do que ocorre no AKOMA
NTOSO, os identificadores sdo permitidos em todos os elementos, e, em alguns, devido
a sua importancia, sdo atributos obrigatorios. Eles podem ser utilizados, por exemplo,
nas remissoes textuais de um dispositivo ou naindicacdo de qual dispositivo esta sendo
alterado.

Os identificadores de Agrupadores de Artigos sdo criados a partir da
concatenacdo do identificador de cada nivel hierérquico desde o nivel mais alto até o
nivel que se esta identificando. Por exemplo, i d="tit1 cap2-A sec3” é o
identificador da Secéo |11 do Capitulo I1-A do Titulo I. Note que os algarismos romanos
sé0 convertidos em numeros ardbicos e os sufixos “-A” resultante da inclusdo de
dispositivos a norma permanecem com o(s) hifen(s) e a(s) letra(s). No caso do elemento
<Part e>, normamente identificado por um nome (Parte Geral, Parte Especial),
utiliza-se um sequiencia a partir do nimero 1.

A Tabela 2 apresenta os identificadores de agrupamento de artigo previstos na
Lei Complementar n° 95, bem como o eemento  genérico
<Agr upanent oHi er ar qui co> que podera ser utilizado nos casos ndo previstos.
Em algumas situagdes serd necessario utilizar o esquema “LexML flexivel" que permite
uma maior mais combinagdes dos agrupadores de artigos.



Tabela 2. Identificadores agrupadores de Artigo.

Elemento id Exemplo id do exemplo
<Part e> prtiN | Parte Geral do Cédigo | prtl
Civil
<Li vr o> livN Livro| livl
<Ti tul o> titN Titulo 11 tit2
<Capi t ul o> capN | Titulo IX, Capitulo 1V- | tit9_cap4-A
A
<Secao> secN | Secdo Il do Capitulo| | capl sec3
<Subsecao> subN | Parte Geral do Coédigo | prt2 livl tit6 capl sec?2 subl

Civil, Livro I, Titulo
V1, Capitulo |, Secdo |1,
Subsegéo |

<Agr upanent oHi er ar qui co> | aghN | Subtitulo | do Titulo Il | prt2_liv2_tit2_aghl
do Livro Il da Parte
Especial do Cédigo
Civil

5.4. Identificadores de Artigos e Dispositivos de Artigo

A légica de formacdo dos identificadores de artigos € similar a dos agrupadores,
atentando-se ao fato da presenca do elemento <Caput > que ndo possui 0 seqiencia
numerico por ele ser unico e obrigatério.

A Tabela 3 apresenta os identificadores de artigo e seus dispositivos previstos na
Lei Complementar n° 95, bem como o €eemento  genéico
<Di sposi ti voGeneri co> que podera ser utilizado nos casos de dispositivos ndo
previstos ou em desacordo com os da lei complementar. Em algumas situacfes sera
necessario utilizar o esquema“LexML flexivel" que permite mais combinactes entre os
dispositivos de artigos. A tabela mostra também exemplos em que letras das aineas séo
convertidas em nimeros aréabicos.

Tabela 3. Identificadores de Artigo e seus Dispositivos.

Elemento Id Exemplo(s) id do exemplo

<Artigo> atN | Art. 5° arts

<Caput > cpt caput do art. 5° arts_cpt

<Par agr af 0> parN | Art. 8-A, pargrafo Unico art8-A_parl

<l nci so> incN | inciso Il do art 8° art8_cpt_inc3
inciso Il do § 2°do art 20 art20_par2_inc2

<Al i nea> aiN Alinea “d" do inciso IX do | art3-A-A_parl inc9 alil
parégrafo Unico do art. 3°-A-
A.

<ltenpr iteN item 1, da ainea “b", do | art39 cpt incl ali2 itel
inciso I, do art. 39

<Di sposi tivoGenerico> | dpgN | ainea“b” do § 3°do art. 5° arts_par3_dpg2
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Na secéo de definicdo dos tipos smples do esquema LexML, foram definidos
patterns com expressdes regul ares para validacéo dos identificadores.

5.5. Outros Identificadores

Os identificadores servem de “gancho” para a locaizacdo de determinado
fragmento do documento. No caso de normas juridicas, foram definidos alguns
identificadores para rapida localizagdo de outros segmentos de texto, tais como:
epi grafe, enmenta, preanbul o, |ocal data e fecho.

Os identificadores de dispositivos alvo de uma alteracdo (normalmente o novo
texto destes dispositivos aparecem entre aspas) sdo precedidos pelo prefixo
CONT_aspN _, onde CONT ( cont ext o) representa o id do dispositivo da ateracdo
na norma publicada e N representa o sequencial das aspas referente a alteragdo. Por
exemplo, o identificador art14 cpt_aspl art4 _cpt i nc3 identifica uma
ateracdo do Inciso Il do art. 4° da norma identificada na tag <Alteracao>. Este
dispositivo esta localizado na primeira sequéncia de aspas do caput do art 14 da norma
ateradora.

6. Estrutura de Acorddo em LexML
O inteiro teor de um Acorddo é formado por seis elementos conforme a seguir:

e <CabecalhoAcordao> - contém dados estruturados comuns como epigrafe,
data de julgamento, 6rgdo julgador, partes aém do texto da ementa. A
informacdo sobre publicacdo/republicacdo sera codificada no elemento
<Metadado>.

* <AcordaoTexto> - texto livre com o0 acordéo.

» <RelatorioTexto> - texto livre com o relatorio.

» <VotoTexto> - texto livre com o voto.

» <DebateTexto> - texto livre opcional com debates.

» <ExtratoAtaTexto> - texto livre com o Extrato da Ata

A estrutura para texto livre do LexML permite a codificacdo de texto com
sofisticadas caracteristicas, tais como definicdo de links persistentes para normas (de
qualquer esfera) e julgados.

As notas de rodapé sdo tratadas em cada uma dos componentes de texto do acordao
utilizando o elemento <di v> e links bidirecionais. Dessa forma é possivel isolar este
elemento ab mesmo tempo em gue permite a navegacao entre anota e o texto principal.

O elemento “class’ pode ser codificado em cada parégrafo para tratar as questoes
de apresentacdo em umafolha de estilo CSS.

7. Tratamento do Texto
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Com o intuito de facilitar o desenvolvimento de ferramentas para redacéo de
documentos no formato LexML, utilizou-se dois tipos de construtores para conter o
texto propriamente dito:

* <Text 0> - elemento tipo container, que admite varios blocos (<p>,
<t abl e>, <ol >, <ul> etc)

e <TextoSi npl es> - eemento tipo bloco, permitindo conteldo
equivalente a de um paragrafo <p>.

O texto propriamente dito € marcado utilizando um subconjunto de elementos
HTML. Como falado anteriormente, os elementos importados do HTML fazem parte
do mesmo namespace do LexML, parafacilitar a geréncia de namespaces.

Os elementos importados desempenham o mesmo papel daquele definido para o
HTML. Acrescenta-se a esta regra apenas uma excecdo: 0 elemento <di v>, que no
HTML desempenha o papel de bloco genérico, no LexML, desempenha o papel de
container genérico, pois 0 elemento <p> ja desempenha o papel de bloco genérico.

Os eementos <di v>, <p> e <span> sdo considerados elementos genéricos de
container, bloco e inline respectivamente, sendo equivalentes a <Agr upador >,
<Bl oco> e<EniLi nha>.

Dentro do elemento <Text 0> ou <Text 0Si npl es> € possivel utilizar o
elemento inline <Renm ssao> para criar referéncias href para outros documentos do
LexML.

As referéncias poderdo ser absolutas ou relativas. Este Ultimo caso ocorre
quando o €elemento <Rem ssao> esta codificado internamento ao elemento
<Al t er acao>: no elemento remissdo sera codificado areferénciarelativaparaoid do
dispositivo apontado (href ="#art1l par1l”), enquanto que no eemento
<Al teracao> havera a referéncia absoluta para a norma  (
base="urn: | ex: br;sp:|ei:2004-02-11; 123").

Para otimizar a marcacdo de referéncias, é possivel utilizar o elemento
<Rem ssaoMul ti pl a> que contera mais de um elemento <Rem ssao>. O
primeiro utiliza o atributo base, e o segundo utiliza o atributo href com referéncias
relativas.

Todos os elementos do LexML (inclusive os “importados’) podem ser marcados
com atributos class e style, permitindo a associacdo de estilos CSS com definicdes
precisas de apresentacao.

8. Metadados

O éemento Metadado contém informacBes sobre o documento para atender
diversas necessidades tais como recuperacdo da informacéo, preservacdo e geréncia do
ciclo de vida do documento.
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Como regra, todo contetdo feito por um editor (e ndo pelo autor), deve fazer
parte desta se¢do. Vice versa, todo contetido do autor, ndo deve ser codificado na secéo

de metadados.

A Secdo <Metadados> esta estruturada em oito subseg6es, conforme a seguir:

o

Identificacdo — contém elementos de metadados que identificam
unicamente 0 arquivo corrente.

Contexto — identifica a posi¢éo do arquivo corrente na hierarquia FRBR.
A posicdo éindicadapelo atributo * id="self” * do elemento FRBRItem.

CicloDeVida — registra os eventos relacionados ao arquivo corrente. No
caso de textos multivigente, deve-se registrar o histérico de eventos do
periodo relativo avigéncia do documento.

EventosGerados — registra os eventos de ateracdo que afetam outros
documentos. Por exemplo, a ateracéo e revogacdo de dispositivos de
outras normas.

Notas — registra hotas do editor ou do responsavel pelo markup. As notas
podem ser visivels, nos casos em que registre informagdes sobre a versdo
corrente, ou invisivels, nos casos em gue faz-se um registro técnico sobre
0 markup.

Recursos — lista alguns recursos auxiliares que podem referenciados em
outras pontos da secdo de metadados.

M etadadosProprietario — ponto de extensdo para registro de metadados
ndo considerados no atual esquema.

Para 0 detalhamento dos campos da Secdo Identificagdo, deve-se consultar o
documento LexML_03 URN e, para 0 entendimento da hierarquia FRBR deve-se
consultar o documento LexML_01 ModReferencia.
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Projeto Akoma Ntoso (Nagdes Unidas/Africa)

http://www.xml patterns.com/
Design Patterns para XML

http://www.iso.org/iso/en/Catal ogueDetail Page.Catal ogueDetail ?CSNUMBER=
22109& ICS1=1& CS2=140&1CS3=20

Padréo SO 639-2 - Codes for the representation of names of languages --
Part 1: Alpha-2 code



Aco6r daos, 5
ainea

funcéo, 6
AnexoNor na, 5
AnexoProjetoNor ma, 5
artigo

funcéo, 6

caput

elemento, 7

Definicéo
dfn, 5
Design Pattern
Blocks, 4
Container, 4
Hierarchy, 4
Inline, 4
Marker, 4
Universa Root, 4
Design Patterns
detalhes, 4
diacriticos
nomes de elementos e atributos, 3

Docunent oGeneri co, 5

E

elemento raiz, 4

elementos genéricos, 5

<Agrupador>, <Bloco>, <EmLinha>, 10

<div>, <p>, <span>, 10

identificador
outros casos, 9

identificadores

agrupador, 7
ateracdo de dispositivos, 9
artigo, 8
dispositivos de artigo, 8
patterns, 9

inciso
funcdo, 6

1SO-8859-1, 3

item

funcdo, 6

Juri sprudenci a,5

LexML
esquema flexivel, 2
esquemarigido, 2

lowerCamelCase, 3

Met adado, 4

namespace, 2
Nor ma, 5

paragrafo
funcdo, 6

ProjetoNor ma, 5

simbolo
hifen, 4
ordina, 3

Samul as, 5

Text o, 10
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Text oSi npl es, 10

Ti po de Docunento
AnexoNorma, 5
AnexoPr oj et oNorma, 5
DocumentoGenerico, 5

Jurisprudencia, 5

Norma, 5
Pr oj et oNorma, 5

Unicode, 3
UpperCamelCase, 3
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